Decalogo para hacer un buen uso de los videojuegos en casa
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Daniel Aranda y Joan Arnoedo, profesores de
1a UOC, comparten 10 recomendaciones
para hacer un uso adecuado de los
videojuegos
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Es importante revisar el Los juegos en modalidad en

cédigo PEGI y los gameplays linea son una oportunidad

antes de comprar un juego para interactuar
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El juego debe empezar en un
«lugar social» y, posteriormente,
pasar a un espacio privado
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Es necesaria la supervision
de un adulto
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